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Brettspiel ,,Juden raus!* (1938)

Kurzbeschreibung

Viele kulturelle Artefakte aus der Zeit des Nationalsozialismus enthalten offen antisemitische Themen,
die jedoch nicht alle von offiziellen Kanalen stammten. ,Juden raus!“ war ein Brettspiel fiir Kinder, das
1938 von der Firma Glinther & Co. hergestellt und von der Firma Rudolf Fabricius in Bad Neusalza-
Spremberg vertrieben wurde. Die visuellen Merkmale des Spiels stiitzten sich auf antisemitische
Stereotypen und Karikaturen, um Juden darzustellen. Die in der rechten unteren Ecke dargestellte
dreikopfige jlidische Familie besteht aus einer korpulenten, gut gekleideten Frau, was auf Wohlstand und
Vollerei schliefben lasst, wahrend ihr Ehemann als stammiger, unelegant wirkender Mann dargestellt ist
und alle drei Familienmitglieder groRe Nasen haben. Daer graue, kegelformige Spielstein auf der rechten
Seite, mit dem Juden aus der ganzen Stadt zur Ausweisung ,eingesammelt” wurden, zeigt ebenfalls ein
verzerrtes Gesicht und eine grofte Nase. Gewinner des Spiels war derjenige, dessen Juden sich ,auf nach
Paldstina“ machten.

Quelle

JUDEN RAUS!

D.R.G.M. 1446399
Das zeitgemale und lberaus lustige Gesellschaftsspiel fiir Erwachsene und Kinder

An diesem aufRerordentlich heiteren und zeitgemafien Gesellschaftsspiel konnen sich 2-6 Personen
beteiligen. Zu dem Spiel gehdren 1 Wiirfel, 6 Figuren und 36 Hiitchen. Jeder Spieler erhilt eine Figur, die
die Nummern 1-6 tragen

Fiir das Spiel gilt folgende Spielregel:



Jeder Spieler hat einen Wurf; nach der Hohe der geworfenen Augen werden die Startstrafen mit einer
Spielfigur besetzt. Wer die Strafse Nr. 1 besetzt hat ist Spielleiter und beginnt das Spiel. Jeder Spieler hat
einen Wurf; so viel Augen er wirft, so viel Felder riickt er mit seiner Figur nach dem Mittelplatze zu vor.
Uberschreitet er die Stadtmauer, und kommt er auf ein besonders gekennzeichnetes Judenhaus zu
stehen, so erhalt seine Figur vom Spielleiter ein Judenhitchen aufgesetzt. Kommt er dann wieder zum
Wurf, so geht er mit seiner Figur nach Maligabe der geworfenen Augen nach dem Sammelplatz zuriick
und setzt das Hiitchen dort ab. Hat ein Spieler z.B. sechs Augen geworfen und steht er nur drei Felder vor
dem Sammelplatz, so setzt er den Hut im Sammelplatz ab und riickt wieder drei Felder vor. Das Hin- und
Herlaufen zwischen der Stadtmauer und dem Mittelplatz wiederholt sich so lange, bis einer der Spieler
sechs Judenhiitchen auf den Sammelplatz gebracht hat. Hat er den sechsten Hut abgesetzt, so riickt er
ohne Riicksicht auf die gekennzeichneten Felder nach dem Mittelplatze vor. Erreicht er ihn als Erster,
dann bekommt er den ersten Preis. Die librigen Spieler spielen um die weiteren Preise fort, oder sie
verteilen sie nach der Zahl der Hiitchen, die sie auf lhren Sammelplatzen haben.

Eine zweite Spielregel:

Hat eine Spielfigur ein Hiitchen bekommen, so geht der Spieler damit bei weiteren Wiirfen nach
Maligabe der geworfenen Augen vorwarts und wendet erst auf dem Mittelplatz. Trifft er dort bereits eine
Figur mit Hlitchen, so kann er dieser das oder die Hiitchen abnehmen und auf seinen Sammelplatz
bringen. Bei der Anwendung dieser Spielregel ist es moglich, dal ein Spieler auf dem Wege zum
Mittelplatz oder zurlick auf mehrere gekennzeichnete Felder zu stehen kommt und demnach auch
mehrere Hltchen zusammen auf den Sammelplatz bringt. Hat er dort sechs Hiitchen gesammelt, so muf}
er auf den Mittelplatz. Erreicht er ihn als Erster, so hat er den ersten Preis gewonnen.
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JUDEN RAUS!

D.RG.M. 1446399
Das zeitgemaBe 'und liberaus lustige Gesellschaftsspiel
fir Erwachsene und Kinder

An diesem auBerordentlich heiteren und zeilgemafien Gesellschafisspiel kinnen sich 26 Personen beteiligen. / Zu dem Spiel
gehoren 1 Wirlel, [ININIlN 6 Figuren und 36 Hotchen [ Jeder Spieler erhdit eine Figur, die die Nummern 1—6 tragen

Fiir das Spiel gilt folgende Spielregel:

Jeder Spicler hal einen Wurf; nach der Hohe der geworfenen Augen wernden
die Starisiraflen mil einer Spiclfigur besehl. Wer die Sirafe Nr. 1 beseht
hal isl Spicllciler und beginol das Spicl. Jeder Spicler hal cinen Worl; so
wiel Augen er wirll, so viel Felder riikl er mil seiner Figur nach dem Millel-
plahe zu vor, (bersdireitel or die Stadimauer, und komml er aul cin be-
sonders gekennzeichneles Judenhaws zu sichen, so erhill seine Figur vom
Spiclleiter ein Judenhiilden auigesehl. Kommi er dann wieder zum Wurl,
s gehl er mifl seiner Figur nadi Mafygabe der geworfenen Augen nadh dem
Sammelplaly zuride und sebl das Hiilchen dort ab. Hal ein Spicler z. B.
sechs Augen geworfen und stebt er nur drei Felder vor dem Sammelplah.
s sehl er den Hul im Sammelpla ab und riichl wieder drei Felder vor.
Das Hin- und Herlawlen zwisden der Sladimauver und dem Miliclplah
wiederholl sich so lange, bis ciner der Spicler sechs Judenhlichen auf den
Sammelplah gebrachl hat. Hal er den sedwslen Hul abgesebl, so rikdkd
er ohne Rbdosichl auf die gekennzeidinelen Felder nach dem Miltelplabe vor,
Erreichl er ihn als Ersler, dann bekomml er den ersien Preis. [Ne Gbrigen
Spicler spiclen um die weileren Preise forl, oder sic vericllen sie nach der
Zahl der Hilchen, die sie aul lhren Sammelplihen haben.

Quelle: Brettspiel, 1938. Verlag: Glinther & Co., Dresden. Mit freundlicher Genehmigung des Leo

Baeck Institute.

Eine zweite Spielregel:

Hal eine Spiclfigur cin Hildwen bekommen, so gehl der Spieler damil bei
weilleren Wirfen nach Mafgabe der geworfenen Augen vorwlrls und wendel
ersl auf dem Mitielplab. Trifl er dorl bereils eine Figur mil Hiichen, o
er dieser das oder die Hilden abnehmen und aul seinen Sammel-
bringen. Bei der Anwendung dicser Spiciregel isl ea moglich, daf ein
suf dem Wege zum Miticlplah oder ruriick sul mehrere gekenn-
Felder zu sichen kommi und demnads sudh mehrere Holden zo-
auf den Sammelplab bringl. Hal er dorl sedhs Hiildhen gesammeli,
er auf den Miliclplah. Erreidi er ihn als Ersier, so hal er den
Preis gewonnen.
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