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“Jews Out!” Board Game (1938)

Abstract

Avariety of cultural artifacts from the Nazi era contain overtly antisemitic themes, though not all derived
from official channels. “Juden Raus” was a children’s board game produced by a private firm, Glinther &
Company, in 1938 and distributed by the firm of Rudolf Fabricius at Bad Neusalza-Spremberg. The
game’s visual features relied on antisemitic stereotypes and caricatures to depict Jews. The family of
three Jews portrayed in the lower right corner includes a heavy set, well-dressed woman, suggesting
wealth and gluttonous behavior, while her husband is a stocky, inelegant man, and all three family
members have large noses. The grey cone shaped piece at the right—a token used to “collect” Jews from
around town for expulsion—also shows a contorted face and large nose. The winner of the game was the
one whose Jews “scurried off” to Palestine.

Source

Zeige Seschick im Wirfelspiel,
damit Du sammelst der Juden viel !

JEWS OUT!
D.R.G.M. 1446399
The contemporary and extremely fun party game for adults and children

2-6 people can participate in this exceptionally cheerful and contemporary parlor game. The game
includes 1 dice, 6 tokens and 36 hats. Each player receives one token, which are numbered 1-6.

The following rules apply to the game:

Each player has one roll of the dice, and the starting streets are occupied by a token according to the
numbers each player rolled. Whoever occupies street No. 1 is the game leader and starts the game. Each



player has one roll; he advances with his piece towards the center square according to the number he
rolls. If he crosses the city wall and he comes to stand on a specially marked Jewish house, his token
receives a Jewish cap from the game leader. If he then rolls again, he returns with his token to the
assembly point according to the number rolled and places the little hat there. For example, if a player
has thrown a six and is only three squares from the collection point, he places the hat in the collection
point and moves forward again three squares. The back and forth between the city wall and the center
square is repeated until one of the players has placed six Jew hats in the collection square. Once the
sixth hat has been placed, the player advances to the center square regardless of the marked squares. If
he reaches it first, he gets the first prize. The remaining players continue to play for the other prizes, or
they distribute them according to the number of hats they have on their collection squares.

A second rule of the game:

If a token has received a hat, the player moves forward with it on further rolls according to the number
rolled and does not turn until he reaches the center square. If he already meets a token with a cap there,
he can take the cap(s) from it and bring them to his collecting place. In applying this rule, it is possible for
a player to come across several marked squares on the way to the center square or back, and thus to
bring several caps together to the collection square. If he has collected six hats there, he must go to the
center square. If he reaches it first, he has won the first prize.

Publisher: Glinther & Co., Dresden A16

JUDEN RAUS!

D.R.G.M. 1446399
Das zeitgemadBe und liberaus lustige Gesellschaftsspiel
fir Erwachsene und Kinder

An diesem auBerordentlich heiteren und zeitgemaBen Gesellschaftsspiel kinnen sich 2 -6 Personen beteiligen. / Zu dem Spiel
gehbren 1 Wiirfel, [N 6 Figuren und 36 Hotchen Jeder Spieler erh3it eine Figur, die die Nummern 1—6 tragen

Fiir das Spiel gilt folgende Spielregel:

Jeder Spicler hal einen Wurf, nach der Hohe der geworfenen Augen werden
die Starlstraen mil ciner Spicliigur besebl. Wer die StraPe Nr. 1 bescht
hal isl Spicllciler und beginal das Spicl. Jeder Spicler hal cinen Wrl; so
viel Augen er wirfl, so viel Felder riidkt er mil sciner Figur nach dem Mitiel-
plabe zu vor, Uberadhreilel er die Stadimaver, und komml er auf cin be-
sonders gekennzeichneles Judenhaus zu sichen, so erhill seine Figur vom
Spiellefter ein Judenhildien aulgesehl. Komml er dann wieder zum Wurl,
s gehl er mit seiner Figur nadi Mafigabe der geworfenen Augen nadh dem
Sammelplaly zurick und sehl das Hilchen dort ab, Hal ein Spieler 2. B.
sechs Augen geworfen und stebl er nur drei Felder vor dem Sammelplaly,
s sehl er den Hul im Sammelplal ab und riickl wicder drei Felder vor.
Das Hin- und Herlawlen zwisdhen der Stadimaver und dem Miliclplah
wiederholl sidh so lange, bis ciner der Spicler sedhas Judenhitchen aufl den
Sammelplalh gebrachi hat. Hal er den sedwslen Hul abgesebl, so riidkd
er ohne Ridksichl auf die geke i Felder nadh dem Miltelplage vor.
Erreichl er iha als Ersler, dann bekomml er den erslen Preis. Die Gibrigen
Spicler spielen um die weileren Preise forl, oder sic veriellen sie nach der
Zahl der Hotdhen, die sic aul lhren Sammelplibea haben.

Eine zweite Spielregel:

Hal eine Spicifigur cin Hildwen behommen, so gehl der Spicler damil bei
welleren Wirfen nach Mafigabe der geworfenen Augen vorwilris und wendel
ersl auf dem Mitielplah. Trifl er dorl bereils eine Figur mil Hilcen, so
kann er dieser das oder die Hildien sbnchmen und aul seinen Sammel-
plab bringen. Bei der Anwendung dicser Spiciregel ist es moglich, daf ein
Spicler auf dem Wege zum Millclplah oder ruriick aul mehrere gekenn-
zeichnele Felder zu sichen kommt und demnach audh mehrere Hilden u-

auf den S Iplaly bringl. Hal er dort sechs Hitdhen gesammell,
0 mufl er aufl den Mitlelplah. Erreidit er ihn als Ersler, so hal er den
erslen Preis gewonnen.
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Source: Board game, 1938. Publisher: Glinther & Co., Dresden. Image courtesy of the Leo Baeck
Institute.

Recommended Citation: “Jews Out!” Board Game (1938), published in: German History in
Documents and Images,
<https://germanhistorydocs.org/en/nazi-germany-1933-1945/ghdi:image-5183> [April 28, 2024].


https://germanhistorydocs.org/en/nazi-germany-1933-1945/ghdi:image-5183

